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1 Informacje ogéine

Przed rozpoczeciem uzytkowania urzgdzenia, zaleca sie dokladne zapoznanie sie z trescig niniejszej in-
strukcji obstugi oraz instrukcjami dotaczonymi do zrédet zasilania i anten. Informacje zawarte w tych do-
kumentach majg na celu zapewnienie bezpiecznego i efektywnego korzystania z urzadzenia. Stosowanie
sie do zawartych wskazéwek pozwoli unikngé potencijalnych probleméw, a takze maksymalnie wykorzystaé
mozliwosci techniczne urzadzenia. Prosimy o zachowanie wszystkich instrukcji na przyszto$é, aby w razie
potrzeby moc do nich siegnaé.

Tarcze SniperCam wykorzystywane przez system sg zastrzezonym znakiem towarowym. Zabrania sie ich
kopiowania, reprodukcji oraz uzywania bez uprzedniej pisemnej zgody wiasciciela praw. Wszelkie naru-
szenia moga skutkowaé konsekwencjami prawnymi. Prosimy o przestrzeganie zasad ochrony wtasnosci
intelektualne;.

1.1 Zawartosc¢ zestawu

« Zrédio zasilania



+ Kamera SniperCam

+ Tablet z aplikacjg SniperCam i etui

* Antena

» Uchwyt do anteny

+ Tarcze SniperCam

» Antena LongRange wraz z uchwytem(Opcjonalnie)
« Zrédto zasilania LongRange(Opcjonalnie)

+ Statyw anteny LongRange(Opcjonalnie)

1.2 Wymiana zrédta zasilania

System jest zasilany za pomoca portu USB-C, z wymagang wartoscig napiecia wynoszaca 12V. Dopusz-
czalne jest stosowanie alternatywnych Zrédet zasilania, pod warunkiem ze spetniajg one nastepujgce wy-
magania:

» Napiecie wyjsciowe wynosi doktadnie 12V (DC),
+ Zasilanie odbywa sie przez ztgcze USB-C,
« Zrédio zasilania zapewnia stabilne natezenie pradu odpowiednie dla urzadzenia.

Korzystanie z kompatybilnych zrédet zasilania USB-C 12V zapewni poprawne dziatanie systemu oraz
ochroni urzagdzenie przed ewentualnymi uszkodzeniami wynikajacymi z niewtasciwego napiecia.



2 Obstuga sprzetu

2.1 Montaz tarczy SniperCam

Aby zapewni¢ optymalne dziatanie systemu, podczas montazu tarczy strzeleckiej nalezy spetni¢ nastepu-
jace warunki:

1. Tarcza powinna byé umieszczona w stabilnym miejscu, odpornym na podmuchy wiatru, co pozwoli
unikna¢ niepozadanych ruchow, ktére mogtyby wptywaé na doktadno$¢ systemu.

2. Nalezy zadbag¢, aby tarcza byta jak najmniej odksztatcona — wszelkie wygiecia lub nieréwnosci moga
zaburzac precyzje pomiaréw.

3. Montaz powinien odbywac sie na ptaskiej, stabilnej powierzchni, aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie
systemu.

Prawidtowe spetnienie powyzszych warunkoéw jest niezbedne, aby system dziatat z najwyzszg doktadnoscig
i niezawodnoscia. Przyktad poprawnie zamontowane;j tarczy:

2.2 Uruchomienie kamery SniperCam

Po zamontowaniu tarczy ustaw kamere SniperCam w odlegto$ci 1m-5m od tarczy
aby uruchomi¢ system SniperCam wykonaj nastepujace kroki:

1. Wyjmij ze skrzynki anteng oraz kabel sieciowy

2. Wewnatrz skrzynki znajduje sie kabel zasilajgcy USB typu C, podtacz go do zrodta zasilania i zamknij
skrzynke.



3. Podiacz kabel sieciowy do anteny w nastepujacy sposoéb:




4. Przytwierdz antene do skrzynki w taki spos6b aby antena byta skierowana w strone stanowiska strze-
leckiego.




5. Podtacz antene przy pomocy kabla sieciowego do portu w skrzyni SniperCam.
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7. Po okoto 1 minucie system bedzie widoczny dla tabletu.

2.3 Uruchomienie Long Range

Przed uruchomieniem anteny Long Range uruchom kamere w sposéb opisany w poprzedniej sekcji Uru-
chomienie kamery SniperCam

Nastepnie wykonaj ponizsze kroki:
1. Umies$é statyw w poblizu stanowiska strzeleckiego.

2. Umies¢ antene Long Range na roziozonym statywie i skieruj w strone anteny przy tarczy.



3. Podtacz zasilanie anteny.

4. Gotowy zestaw powinien wygladaé w nastepujgcy sposob

5. Po okoto 1 minucie system bedzie widoczny dla tabletu.



3 Aplikacja

3.1 Przed uruchomieniem aplikaciji

Do poprawnego dziatania aplikacji konieczne jest potaczenie sie z siecig SniperCam. Aby potaczy¢ sie z
siecig SniperCam wykonaj nastepujace kroki:

1. Przeciagnij palcem po prawej stronie ekranu od géry w dét , aby otworzy¢ menu szybkiego dostepu.
2. Przytrzymaj ikone = Wi-Fi, aby przej$¢ do ustawien sieci bezprzewodowe;.

Wt, 20 Pai @+

= Wi-Fi * Bluetooth

U Xiaomi Home

3. Wybierz opcje "Wiecej ustawien"

Wiecej ustawien




4. Na liscie dostepnych sieci znajdz sie¢ o nazwie pokrywajacej sie z nazwg na antenie. W tym przykta-
dzie bedzie to SniperCam_Mobile

Dostepne sieci (@]

= Connecta_1EFE_5G

[‘5‘ SniperCam_Mobile ]

= TP-Link_25ES

= Connecta_1FAF

= TP-Link_7E69

= WLAN1-000606

5. Potacz sie z siecig (dostarczony tablet powinien juz mie¢ zapisane hasto do sieci).

6. Urzadzenie moze poinformowac o braku dostepu do internetu w wybranej sieci, jest to oczekiwane
zachowanie. Poprawnie potgczona sie¢ powinna wyglada¢ w nastepujacy sposob

see = [

Wi-Fi b
Wi-Fi ()

—.  SniperCam_Mobile (=2

=
Podigczono do urzgdzenia. Nie maozna zapewnic dostepu do internetu.

3.2 Uruchomienie aplikacji

Aby uruchomi¢ aplikacje przejdz do gtéwnego pulpitu urzgdzenia i nacisnij na aplikacji SniperCam.

SniperCam.pl

SniperCamPL

snipercam_pl

Trening strzelecki na Nnajwyzszym poziomie.

Dolacz do profesjonalistéuw!




3.3 Uprawnienia aplikaciji

Podczas pierwszego uruchomienie aplikacji oraz w trakcie uzytkowania aplikacja moze zapytaé o pozwole-
nie na dostep do lokalizacji urzadzenia. Nalezy udzieli¢ aplikacji uprawnienia naciskajac "Podczas uzywania
aplikacji". Jest to koniecznie do poprawnego dziatania aplikacji. Uprawnienie to pozwala na sprawdzenie
nazwy sieci do ktorej jestesSmy podtaczeni (GPS moze byé wytaczony w tym czasie).

%

Zezwoli¢ aplikacji SniperCam na dostep do lokalizacji
urzadzenia?

Doktadna Przyblizona

Podczas uzywania aplikacji

Tylko tym razem

Nie zezwalaj

3.4 Gtéwny widok aplikacji

W tej sekcji przedstawiamy szczegétowy opis interfejsu uzytkownika aplikacji. Kazdy element zostat ozna-
czony numerem odpowiadajgcym jego pozyciji w interfejsie uzytkownika
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1 Przetacz Tryb: Opcja umozliwiajgca przetagczanie miedzy trybami aplikacji. Dostepne tryby to:
1. Tryb ustawiania kamery.
2. Tryb strzelania.

2 Ustawienia: Menu z ustawieniami aplikacji, ktére pozwala na dostosowanie preferencji uzytkownika,
takich jak ustawienia interfejsu czy opcji zliczania punktéw.

3 Lista kamer: Przyciski umozliwiajgce przeglad dostepnych kamer w systemie, zarzadzanie nimi oraz
wybér kamery.

4 Wskazowki ustawiania kamer: Sekcja z sugestiami dotyczacymi optymalnego ustawienia kamery,
w tym miejscu aplikacja wyswietli wskazdwki na temat widocznosci tarczy.

5 Wybor rodzaju tarczy: Ustawienia umozliwiajgce okres$lenie rodzaju tarczy.

6 Odlegtos¢: Funkcja, ktéra pozwala na ustawienie odlegtosci strzelca od celu - wykorzystywania pod-
czas obliczen statystyk grup.

7 Zapis pozyciji kamery: Przyciski do zapisywania i przywracania zapisanego ustawienia kamery -
przytrzymanie przycisku - zapis pozyciji, klikniecie w przycisk - ustawienie kamery na zapisanej pozy-
cji.

8 Sterowanie kamera: Przyciski pozwalajgce na poruszanie kamera.

9 Oddal Fokus: Funkcja pozwalajgca na oddalenie ostrosci, co jest przydatne, gdy kamera ma skupi¢
sie na dalszych obiektach lub scenach w tle.

10 Przybliz Fokus: Opcja umozliwiajgca przyblizenie ostrosci na obiekcie lub celu znajdujgcym sie blizej
kamery, co jest przydatne w przypadku analizy szczego6tow bliskich obiektéw.
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11 Optyczne oddalenie: Umozliwia zmniejszenie powiekszenia obrazu, co powoduje, ze widok obejmuje
wiekszy obszar kadru. Przydatne do obserwacji szerszej perspektywy oraz obiektow w tle.

12 Optyczne przyblizenie: Zwieksza powiekszenie obrazu, zawezajac pole widzenia kamery. Pozwala
na dokfadniejsze przyjrzenie sie szczegdtom obiektow.

3.5 Aktualizacja aplikaciji

Aby zaktualizowa¢ aplikacje uruchom program APKUpdater znajduje sie on obok aplikacji SniperCam,

nastepnie wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. W aplikacji przejdz do sekcji aktualizacje, numer przy ikonie aktualizacji oznacza ilo$¢ aktualizacji,

wybierz zaznaczong opcje Zaktualizuj

10:53 S, 20 Lis o ==

ife Aktualizacje

SniperCam
QI.SI'IIPE{CE:'I'I.ST\I_‘JEI'Ca[n

|
SC w7k

TR

]

10

Aplikacje

Zaktualizuj

lbo

Aktualizacje

®

12

e

Ustawlenia

)

g



2. Mozesz $ledzi¢ postep pobierania aktualizacji w tym miejscu

10:53 Sr, 20Lis & - ee =@
i Aktualizacje e
| SniperCam
e e pl.snipercam.snipercam
SC VATAZ-> 2714
@D [ 6,54 ]
L
fr i &
Aplikacje Aktualizacje Ustawienia
=] ® <4

3. Po zakonczeniu pobierania aplikacja zapyta o mozliwos$¢ instalacji, nacisnij przycisk zaktualizuj

10:53 Sr, 20 Lis <

(,__-.TE\J SniperCam
Zaktualizowac te aplikacje?

Aktualizuj
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3.6 Ustawienia

Ponizej przedstawiono szczegotowy opis poszczegélnych opcji dostepnych w ustawieniach programu. Kazda
opcja zostata oméwiona w kolejnosci, aby utatwi¢ ich zrozumienie oraz umozliwi¢ dostosowanie programu
do indywidualnych potrzeb uzytkownika.

Skala interfejsu )

Pomin najgorsze strzaty @ 1315

Preferuj najlepszy )70 (LS skupienie
Uwzglednij rozmiar przestrzeliny

Jednostka MOA MYV
Wiasny dystans [m]

funkcie testowlmosa nie dzialas
Napraw. znieksztatcen obrazu
Czarno-biaty cel

Tryb DEMO

Tryb eksperymentalny

Wysytaj pliki do chmury

Zamknij aplikacje

Skala interfejsu Pozwala na dostosowanie wielkosci okien aplikacji.

Pomin najgorsze strzaty Ta opcja pozwala wybrag, ile najgorszych wynikéw ma by¢ pominietych podczas
analizy strzatéw. Dostepne wartosci:

» 0 — wszystkie strzaty bedg brane pod uwage,
+ 1, 3, 5 — odpowiednio, pominiete zostang 1, 3 lub 5 najgorszych strzatow.

Preferuj najlepszy Pozwala wybraé, ktéry parametr ma by¢ preferowany przy odrzucaniu najgorszych
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strzatow:
» wynik — program bedzie preferowac najlepszy wynik punktowy,

+ skupienie — program bedzie brat pod uwage skupienie strzatéw (blisko$¢ wzgledem siebie) jako
priorytet.

Uwzglednij rozmiar przestrzeliny Wiaczenie tej opcji powoduje, ze punktacja bedzie liczona z uwzgled-
nieniem rozmiaru przestrzeliny. Oznacza to, ze jesli krawedz przestrzeliny dotknie wyzszej punktacji
na tarczy, zostanie ona policzona jako wyzszy wynik. Bez tej opcji punkt liczony jest od $rodka prze-
strzeliny.

Jednostka Opcja ta pozwala wybra¢ jednostke miary dla statystyk grup:
* MOA — minuta katowa,
* MM — milimetry,
* MRAD - miliradiany.

Wiasny dystans Pozwala na ustawienie odlegtosci (w metrach), jest to odlegto$¢ strzelca od celu.

Funkcje testowe (moga nie dziata¢ prawidtowo)
Te funkcje sg eksperymentalne, co oznacza, ze moga dziata¢ niestabilnie lub nieprawidtowo. Zostaty udo-
stepnione do testéw i moga by¢ w peti funkcjonalne w przysztych wersjach.

Napraw znieksztatcenia obrazu Wigczenie tej opcji ( powoduje, ze program bedzie automatycznie probo-
wat poprawi¢ znieksztatcenia obrazu, ktéra pojawiajg sie na przyktad w wyniku odksztatcenia tarczy.

Czarno-biaty cel Ta opcja konwertuje obraz celu na tryb czarno-biaty, co moze utatwi¢ analize wynikow,
zwlaszcza w stabszych warunkach oswietleniowych.

Tryb DEMO Aktywacja tej opcji wtgcza tryb demonstracyjny, ktéry moze by¢ uzyteczny do zapoznania sie
z funkcjami programu bez koniecznosci poditaczania kamery.

Tryb eksperymentalny Opcja ta wigcza dodatkowe, niestabilne funkcje eksperymentalne, ktére s3 jesz-
cze w fazie testéw. Aby wyjS¢ z trybu eksperymentalnego nalezy wytaczy¢ aplikacje przy pomocy
przycisku Zamknij aplikacje

Wysylaj pliki do chmury Wigczenie tej opcji pozwala na automatyczng synchronizacje plikéw z chmura.
Po zaznaczeniu tej funkcji program automatycznie przesyta zapisane takie jak zdjecia tarczy, zazna-
czone przestrzeliny, komentarze gtosowe. Po petnej synchronizacji dane te mozna obserwowac na
portalu SniperCam.

Liczba plikdw do synchronizacji

Pokazuije, ile plikbw czeka na synchronizacje z chmura. Je$li liczba ta jest r6zna od zera, oznacza to, ze
program nadal oczekuje na przestanie plikéw do chmury.

Zamknij aplikacje

Przycisk ten pozwala na zamkniecie aplikacji. Po jego naci$nieciu program zakonczy dziatanie.
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O programie

Przycisk ? powoduje wyswietlenie informacji o programie

3.7 Ustawienia kamery

Po poprawnym podtgczeniu kamery przejdz do trybu ustawiania kamery i wybierz podtgczong kamere z
listy kamer, aplikacja wyswietli obraz z aktualnej kamery. Nastepnie:

1. Przy pomocy przyciskéw do poruszania kamerg skieruj kamere tak aby tarcza znajdowata si¢ na
Srodku.

2. Przy pomocy przyciskow przyblizenia/oddalenia ustaw obraz tak aby tarcza zajmowata jak najwigksza
czes$c¢ ekranu, jednoczes$nie aby cafa tarcza byta widoczna.

3. Przy pomocy przyciskéw ostrzenia ustaw obraz tak aby tarcza byta jak najlepszej jakosci, kiedy tarcza
zostanie poprawnie wyostrzone system poinformuje o tym, ze kamera jest poprawnie ustawiona.

Przykiady:

1. Poprawnie ustawiona tarcza

"7 14:16:10

2. Poprawnie ustawiona tarcza ze ztym typem. W przypadku ustawienia ztego typu obserwowaé be-
dziemy zachowanie systemu jak na obrazku :
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3. Zle wyostrzony obraz:

3.8 Tryb strzelania

W tej sekcji przedstawiamy szczego6towy opis interfejsu uzytkownika aplikacji. Kazdy element zostat ozna-
czony numerem odpowiadajgcym jego pozycji w interfejsie uzytkownika .
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1 Przelacz Tryb: Opcja umozliwiajgca przetgczanie miedzy trybami aplikacji. Dostepne tryby to:
1. Tryb ustawiania kamery.
2. Tryb strzelania.

2 Ustawienia aplikaciji: Menu z ustawieniami aplikaciji, ktére pozwala na dostosowanie preferencji uzyt-
kownika, takich jak ustawienia interfejsu czy opcji zliczania punktow.

3 Usun przestrzeliny: Opcja umozliwiajgca usuniecie aktualnych przestrzelin. Po nacisnieciu aplikacja
zapyta w jakim trybie usuna¢ przestrzeliny

— Wyczysé i wyszukaj: Aplikacja usunie wszystkie przestrzeliny, a nastepnie wyszuka je ponow-
nie.

— Tylko wyczysé: Aplikacja usunie wszystkie przestrzeliny i rozpocznie nowa sesje strzelecka,
usuniete przestrzeliny nie bedg wyszukane.
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Ustawienia koloru grupy: Dotkniecie przycisku spowoduje zmiane koloru grupy, od tej pory prze-
strzeliny bedg oznaczane tym kolorem, a statystyki bedg zliczane dla serii strzatbw oznaczonych
danym kolorem.

Kaliber: Ustawienia dotyczace kalibru broni w aplikacji, dotknigcie przycisku spowoduje wybranie
kolejnego kalibru pocisku.

Auto-zoom: Funkcja automatycznego przyblizenia obrazu w aplikacji tak aby przestrzeliny wypetniaty
caly ekran.

Dodaj przestrzeline: Opcja pozwalajgca na reczne dodanie przestrzeliny. Aby doda¢ przestrzeling
dotknij ekranu w miejscu w ktérym chcesz dodaé przestrzeling, a nastepnie nacisnij przycisk 7. Spo-
woduje to pojawienie sie okna modyfikacji przestrzeliny(szczegétowy opis w rozdziale Modyfikacja
przestrzelin). Po ustawieniu przestrzeliny dotknij poza obszarem okna, spowoduje to dodanie prze-
strzeliny

Czas sesji: W tym miejscu wyswietlany jest czas trwania aktualnej sesji strzeleckiej.

9 Wytacz/Wiacz zegar: Nacisnigcie przycisku powoduje wiaczenie/wytaczenie zegara odmierzajacego

10

11

12

13
14

3.8.1

czas sesji oraz czasu w historii strzatow

Wylacz/Wtacz grupy: Nacisniecie przycisku powoduje wigczenie/wytaczenie zaznaczania oraz obli-
czania statystyk dla grup.

Modyfikuj historie strzatow: Pierwsze naci$niecie przycisku spowoduje zmiane historii strzatéw na
uproszczony widok. Kolejne przycisniecie spowoduje znikniecie historii. W przypadku wytaczonej hi-
storii przycisniecie spowoduje pojawienie sie okna historii ze wszystkimi danymi.

Historia strzatow: Widok historii strzatow
QR Code: Wyswietlenie kodu QR ktéry kieruje do aktualnej sesiji strzeleckiej na portalu SniperCam.

Statystyki: Widok zawierajacy statystyki dla grup. Dotkniecie okna powoduje zmiane jednostek wyli-
czanych statystyk

Edycja przestrzeliny

Dotkniecie przestrzeliny spowoduje pojawienie si¢ okna edycji przestrzeliny. W przypadku duzego zagesz-
czenia przestrzelin powieksz obraz poprzez dotkniecie dwoma palcami a nastepnie rozsuniecie ich lub
wybierz przestrzeling poprzez kliknigcie w wybranej pozycji w okienku historii strzatow.
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1 Usun przestrzeline: Naci$niecie spowoduje usuniecie wybranej przestrzeliny.

2 Zmien kaliber: Nacis$niecie przycisku spowoduje zmiane kalibru pocisku przypisanego do danej prze-
strzeliny.

3 Zmien kolor grupy: Nacisnigcie przycisku spowoduje zmiane koloru grupy przypisanego danej prze-
strzelinie.

4 Manualne ustawienie punktaciji: Przyciski -/+ pozwalajg na manualng zmiane punktaciji wykrytej
przez SniperCam.

5 Przesun przestrzeline: Opcja umozliwiajgca przesuwanie przestrzeliny. Aby wykona¢ przesuniecie
przytrzymaj przycisk 5 i przesun przestrzeling w odpowiednie miejsce, po odpowiednim ustawieniu
pusé przycisk.

Aby zakonczy¢ edycje nacisnij w dowolnym miejscu poza oknem edycji.
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